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Eddy Paape, 
7 Jaar oud. 


Maurice Tillieux, 
5 jaar oud. 
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Duizend weken! 6993 dagen! 
Iets meer dan 19 jaar… Wat oud 
al, hé? Niks daarvan : Robbedoes 
is nog altijd even jong, even fris 
erk even tuk op avontuur. 

Nog sterker: iedereen heeft de 
indruk, dat ie. steeds jonger 


‚ wordt ! 


Deze duizend-« wekige » moest 
natuurlijk eens flink in de bloe- 
metjes worden gezet. Daar was 
iedereen het driedubbeldik over 
eens, vooral natuurlijk onze beste 
Kwabbernoot — zelf een feeste- 
ling ! Nog nooit heeft hij zo ge- 
werkt. Zijn vingers zijn lam van 
het schrijven en rekenen. 


Rekenen ? Nou, als een robot! 
Een hele rol krantenpapier klad- 
derde hij al vol met cijfers, waar 
niemand iets van begrijpt. Hij pro- 
beert lijsten samen te stellen, die 
ze met een geleerd woord «sta- 
tistieken » noemen. Een van zijn 
berekeningen, zo vertelde hij ons, 
is: als je alle Robbedoezen, die 
sinds het eerste nummer op 21 
april 1938 gedrukt werden, op 
elkaar zou leggen, krijg je een 
stapel van 800.254 meter (2.667 
Eiffeltorens, 166 Mont Blancs !). 


Kwabbertje is ook weer eens 
detective gaan spelen. Op de eerste 
plaats zag hij kans om de plan- 
nen van de spiksplinternieuwe 
Tarbot in handen te krijgen. Op 
de tweede plaats… wist hij foto's 
van onze tekenaars te bemachtigen, 
toen ze nog klein waren. Ki 
werk van onze Kwabbernoot, want 
je kan er zeker van zijn, dat de 
heren in kwestie er helemaal niet 
voor te vinden waren, om als 
baby of schooljongen in ons blad 
te verschijnen. Maar we hebben ze 


Ln Sirius, 
18 jaar oud (2). 


Peyo, 
il jaar oud. 


Gerald Porton, 
15 Jaar oud (? Dl 
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nu, dank zij Kwabbernoot, 
detective in de dop ! 

Dat is nog lang niet alles. Hele- 
maal op zijn eentje stoomde hij 
onze tweede bijlage, Robbedoes 
2000, klaar. De toekomst zal wel 
uitmaken, of Kwabbertjes fanta- 
sie raak geschoten heeft. 


Een van de mannen, die zich 
verschrikkelijk uitgesloofd hebben 
om van Robbedoes 1000 iets bi- 
zonders te ‘maken, is Franquin, 
de tekenaar van de Robbedoes- 
avonturen. Kijk bijvoorbeeld maar 
eens naar de omslag, waarop dui- 
zend Robbedoeskopjes prijken. Er 
zijn geen twee dezelfde. Je kan 
het nazien. Een hele maand heeft 
hij ervoor nodig gehad om dat 
tussen zijn ander werk door klaar 
te spelen. Franquin werkte zo hard, 
dat hij nu de bijnaam gekregen 
heeft van ROBOT. 

Op de volgende bladzijden kan 
je lezen, hoe een Robbedoes wordt 
gemaakt. Een ij plee prach- 
tig verzorgd met kleurenfoto's en 
met tekeningen van Eddy Paape. 

Verder vind je in deze bijlage 
een tekenles, samengesteld door 
enkele Robbedoestekenaars. Je zal 
er beslist het een en ander uit 
leren. 

En dan… zèlf een potlood gepakt 
en aan de slag! ì 

Beste rakkers en rakkeresjes: 
haal je hartje maar op! 

Tot de volgende week ! 

Er Robbedoes Vooraan en Voor- 


Je trouwe 


SNUFFEL. 





Will, 
3 jaar oud, 
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MOE-ROBBEDOESN 
AL GEMAAKT WORDT 


SEDERT 


«Hoe wordt Robbedoes 
gemaakt ? » In de loop der 
jaren hebben wij stapels 
brieven ontvangen, waarin 
ons deze vraag werd ge- 
steld. Er zijn wel twintig 
Robbedoezen nodig om uit 
te leggen, wat er precies 
allemaal gebeurt voordat 
je een Robbedoes kant en 
klaar in handen krijgt. In 
dit nummer 1000 willen 
we jullie toch in grote lij- 
nen eens laten zien, hoe 
dat er aan toe gaat. 

Laten we beginnen bij 
het begin: de tekenaar 
maakt een «plaat» (zo 
wordt een bladzijde van 
‘'n beeldverhaal genoemd). 
Hij tekent met O. 1. (Chi- 
nese) inkt op wit papier. 
Zijn tekeningen zijn gro- 
ter, soms wel twee keer zo 
groot als die je naderhand 
gedrukt zal zien. Daarna 
duidt hij de kleuren aan. 
Niet op de tekening zelf, 
maar op de achterkant er 
van of op doorzichtig pa- 
pier, dat hij er overheen 
legt. Vervolgens stuurt hij 
zijn werk naar de redactie. 

Op de redactie gaan ze 
na, of er geen fouten of 
dwalingen in voorkomen 
(tekenaars kunnen niet al- 
les weten), de lussen (de 
teksten in die ballonne- 
tjes) worden vertaald voor 
de uitgaven in andere ta- 
len en dan gaan die platen 
naar de fotografische afde- 
ling. 





1000 


De fotografietoestellen, 
die voor Robbedoes ge- 
bruikt worden, lijken heel 
weinig op jouw kodak: ze 
zijn veel groter en aan bei- 
de kanten schijnen enor- 
me booglampen op de te- 
kening. 

Ze fotograferen dus de 
tekening (die — onthou 
dat goed — alleen in 
zwart-wit is). Daar komt 
een negatief van, d.w.z. dat 
alles wat wit was, nu 
zwart is en omgekeerd. 
Van dit negatief uit wor- 
den de kleuren bepaald. 
Jullie weten ongetwij- 


WEKEN 


feld, dat alle kleuren in 
Robbedoes verkregen zijn 
uit de drie hoofdkleuren : 
rood, geel en blauw. Bij- 
voorbeeld: geel + blauw 
= groen; rood + blauw 
= paars; geel + rood —+ 
blauw —= bruin. Enz. 

Zo moeten ze voor elke 
plaat vier verschillende 
films of fotografische pla- 
ten maken: een, waarop 
alles staat, wat in zwart 
moet komen; een tweede 
voor het geel; een derde 
voor het rood en een vier- 
de voor het blauw alleen… 

Op de foto hieronder zie 
je. 


… de man, die heel w 

bepaalt, wat er op elke blad- 

zijde in rood, geel of blauw 
moet komen. 


Vervolg 





Ha 





Wanneer van elke plaat 
van een beeldverhaal vier 
fotografische platen (voor 
het geel, rood, blauw en 
zwart) zijn gemaakt, wordt 
aan het opwerken begon- 
nen. Het opwerken bestaat 
onder andere in het weg- 
werken van vlekjes, het 
aandikken van bepaalde 
lijnen, het verzachten van 
andere, enzovoort… 


We zijn dus in het bezit 
van vier verschillende 
films. Een er van stelt de 
getrouwe weergave van de 


gefotografeerde plaat voor 
(het zwart) en de drie an- 
dere, die voor een niet-in- 
gewijde « onleesbaar » zijn, 
van de kleuren. Zo'n film 
wordt nu cliché genoemd. 
Zo hebben we: voor elke 
bladzijde in Robbedoes 
vier verschillende clichés. 

Nu gaan we over naar 
de montage. 


Bij het drukken is het 
noodzakelijk, dat de vier 
clichés heel precies over 
elkaar komen, dus, dat alle 
kleuren heel nauwkeurig 


Dit toestel dient om de platen te fotograferen. 








De masntagetafels. 


op hun plaats komen. Dit 
is heel moeilijk, geloof dat 
maar gerust. Daar heb je 
vakmensen voor nodig. Ze 
werken over grote tafels 
gebogen, waarop enorme 
glasplaten liggen en waar- 
op sterke lampen schijnen 
om goed te kunnen zien. 


Op deze tafels leggen ze 
de bladzijden naast elkaar 
in een bepaalde volgorde. 
Als je dit wil begrijpen. 
bekijk je maar eens onze 
bijlagen, vooral bijlage 2. 
Ogenschijnlijk liggen de 
bladzijden dóor elkaar. 
Maar vouw die bijlage Nr. 
2 eens op: je zal zien, dat 
ze dan mooi in volgorde 
liggen. 


Zo is het met de hele 
Robbedoes, die niet blad- 
zijde voor bladzijde ge- 


drukt wordt, maar met 
verschillende bladzijden 
tegelijk. 


Een geweldig werk, zo'n 
montage ! 


De gravure van SAOBBEDOES 


Er zijn drie methoden 
mogelijk om een krant of 
tijdschrift te drukken. De 
eerste wordt «typo» ge- 
noemd, en is eenvoudig te 
begrijpen. Je kan deze 
drukwijze namelijk verge- 
lijken met die van een 
stempel. De letters of figu- 
ren liggen op het metaal 
«opgelegd », er komt inkt 
overheen en daarna wordt 
het tegen het papier ge- 
drukt. Precies dus zoals bij 
de drukdoosjes, waarmee 
elke jongen wel eens heeft 
gespeeld. Op deze “manier 
werden van dit nummer 
1000, bladzijden 3 tot 10 en 
31 tot 38 gedrukt: 


De tweede methode is 
precies het tegenoverge- 
stelde “van de eerste: er 
wordt gedrukt „met een 
« holte ». Deze drukmetho- 
de wordt « helio » of licht- 
druk genoemd. Hier wordt 
een koperen cylinder met 
behulp van zeer bijtende 
stoffen gegraveerd en ver- 


krijgen we dus uithollin- 
gen in het gepolijste op- 
pervlak. Bij het drukken 
wordt de cylinder in de 
inkt gedompeld en daarna 
zorgvuldig afgedroogd. De 
inkt blijft in de holten zit- 
ten. Wanneer het papier 
nu tegen de cylinder wordt 
aangedrukt, zuigt het de 
inkt uit die groeven op. 
Alle bladzijden van de bei- 
de bijlagen van dit num- 
mer 1000 en ook de blad- 
zijden 11 tot 30 werden op 
die manier gedrukt. 


De derde methode werd 
aangewend om de omslag 
van deze prachtige Robbe- 
does 1000 te drukken. Deze 
derde methode wordt « off- 
set » genoemd. Hier is geen 
sprake van « opgelegde » 
letters of figuren: en ook 
niet van uithollingen. 

Nee, bij « offset > wordt 
een zinken plaat op de 
plekken. die moeten afge- 
drukt worden, bestreken 
met een product, dat geen 


Deze ingewikkelde machine is een zetmachine. 








Hier zie je een specialist in het 
graveren van de koperen cy- 
linders. 


water kan vasthouden. 
Daarna wordt er water 
over de zinken plaat gego- 
ten en daarna inkt. Water 
houdt geen drukinkt vast. 
Maar de bestreken gedeel- 
ten van de zinken plaat 
daarentegen wel. Nu wordt 
het papier er tegenaan ge- 
drukt en… klaar is Kees. 

We willen heus niet op- 
scheppen, maar Robbedoes 
is een van de enige kran- 
ten ter wereld, die elke 
week de drie verschillende 
drukmethodes tegelijk aan- 
wenden: helio;, typo en 
offset. Elke drukmethode 
heeft bepaalde voordelen, 
en daarom gebruiken we 
ze alle drie. 

Goed ' Maar er staan in 
Robbedoes ook teksten. De 
teksten in de lussen van 
de beeldverhalen zijn gete- 
kend. Maar andere (zoals 
b.v. die van deze bladzij- 
de) zijn gezet met behulp 


van een zetmachine. 


5) 


Vervolg 


De fypogratie van rogseDoes 


Op de vorige bladzijde 
heb je al gelezen, dat on- 
der typografie een bepaal- 
de drukmethode wordt 
verstaan. Maar onder ty- 
pografie wordt ook die af- 
deling van een drukkerij 
verstaan, waar men zich 
met alles bezighoudt wat 
de teksten betreft. Wat je 
nu leest werd eerst met ’n 
schrijfmachine getikt. Dan 
werden de letters geteld… 
Vervolgens hebben we 
moeten berekenen, hoeveel 
plaats deze tekst in het 
blad zou innemen. Als de 
tekst te lang is, moet hij 
worden ingekort. Is hij te 
kort, dan moet hij worden 
verlengd. Daarna wordt 
overgegaan tot de «lay 
out » of de « opmaak » : op 
een vel papier, waarop de 
grootte van een bladzijde 
staat afgebeeld, geeft men 


precies aan, waar de tekst, 
de titels en de foto’s moe- 
ten komen. 

Aan de hand van deze 
inlichtingen kan een zet- 
ter aan het werk gaan. Hij 
neemt .de getijpte tekst en 
zet die voor zich op de 
machine. Hij tikt. Na elke 
tik valt er een koperen 
plaatje in een vak aan de 
zijkant. Als hij een regel 
getikt heeft, heb je een 
hele rij koperen plaatjes 
keurig naast elkaar. In elk 


plaatje staat een letter uit-- 


gehold. Hij haalt nu een 
handel over. De rij kope- 
ren plaatjes verhuizen naar 
een kamer, waar lood in 
geperst wordt. Na enkele 
seconden komt dat stuk 
lood eruit en we zien de 
letters er «opgelegd» op 
staan. Zo gaat het met alle 
regels. 


Opgemaakte bladzijden komen met de papiermatrijs uit de kalander, 








Een typografische opmaak. De 
loden regels worden in meta- 
len lijsten geklemd. 


Als zo'n bladzijde hele- 
maal klaar is, wordt er een 
Z.8. vuile proef gemaakt, 
die verbeterd moet wor- 
den. Zo'n zetter kan zich 
vergist hebben en een cor- 
rector moet dat dan verbe- 
teren en aanduiden. Zo’n 
corrector moet natuurlijk 
iemand zijn, die zijn taal 
tot in de kleinste bizonder- 
heden kent, 


De zetter gooit de ver- 
keerde loodregels weg en 
zet er de goede en verbe- 
terde voor in de plaats. Nu 
worden die verschillende 
kolommen in metalen lijs- 
ten geklemd, die de groot- 
te hebben van een blad- 
zijde. 

Hierna wordt van zo'n 
bladzijde een papiermatrijs 
gedrukt, hetgeen gebeurt 
in een enorme pers, die 
kalander genoemd wordt… 


De bladzijden in lood 
worden dus in de kalander 
gestopt. Er overheen komt 
een soort karton: de pa- 
piermatrijs. Onder de ge- 
weldige druk van de ka- 
landerpers komen de let- 
ters in het karton uitge- 
hold te staan. De kalander 
wordt geopend, de papier- 
matrijs wordt er uit geno- 
men en in een zonderlinge 
machine gestopt, waar het 
een gloeiend heet loodbad 
zal krijgen. 

Na enige tijd gaat die 
zonderlinge machine open 
en zien we de papierma- 
trijs en een loden matrijs 
er uit komen. Op de loden 
matrijs, die een halfgebo- 
gen vorm heeft, staan alle 
letters nu «opgelegd». 
Zulke loden matrijzen 
worden nu op de cylinders 


van de rotatiepers gemon- 
teerd. 

De rotatiepersen van 
Robbedoes zijn geweldige 
machines, zo groot als hui- 
zen en ze maken een hels 
lawaai. Aan het ene einde 
hangt een geweldige pa- 
pierrol. Aan de andere 
kant komen de Robbedoe- 
zen kant en klaar, gevou- 
wen, gesneden en al, er uit. 

Een speciale installatie, 
werkend met fotoelectri- 
sche cellen, zorgt er voor, 
dat elke kleur precies op 
zijn plaats komt. En dat 
draait maar en dat draait 
maar… De Robbedoezen 
stapelen zich maar op… 

Van de rotatiepers gaan 
ze naar de afdeling, waar 
men ze op de juiste groot- 
te snijdt en waar men ze 
niet, opdat de bladzijden 


Bij de uitlaat van de rotatiepers stapelen de nummers zich op… 








Een loden halfcylinder komt uit 
de machine en zal op de rota- 
tiepers gemonteerd worden. 


goed aan elkaar blijven 
zitten… 


Dan is het nog niet 
klaar. Daarna moeten de 
Robbedoezen nog ingepakt 
en verzonden worden. 


Wanneer we een Robbe- 
does doorbladeren, zijn we 
in de wolken over de te- 
kenaars. Dat vinden we 
nog eens knappe kerels! 
Maar we vergeten de zet- 
ters, de fotografen, de op- 
werkers, de opmakers, de 
drukkers en al die andere 
mensen, die elke week op- 
nieuw hun uiterste best 
doen om de Robbedoes 
voor jullie zo prachtig mo- 
gelijk te maken… 


In jie plaats roept 
Robbedoes hier een luid 
bravo toe aan die werkers 
achter de schermen, die nu 
al duizend weken lang er 
toe. bijdragen om van de 
Robbedoes te maken wat 
hij nu is: het prachtigste 
jeugdblad ! 








__ ronde 
van onze 
Robbedoeswedstrijd 
Nr. 16! 


Op deze bladzijden staan ze- 
en vliegtuigen. Elk toestel 
omt uit een ander land. Weet 
> uit welk ? 


Dit is de tweede ronde van 
e Robbedoeswedstrijd van de- 
> week. Zoals je nu weet, be- 


f 


aat de eerste ronde in een 
aarnemingsproef ; de afwij- 
ingenin de Robbedoeskoppen 
> de omslag, zoals die door 
vanduin opzettelijk zijn aan- 
bracht Op bladzijde 6 heb 
natuurlijk ‘het eenvoudige 
glement gelezen… en de lijst 
et prijzen. ’ 








Onder de zeven vliegtuigen 


oet je aanduiden: 
Een Amerikaans ; 
f de B-36 D. 
Een Engels: Î 
de Handley-Page Victor. 
Een Russisch : 

de Lavochkin 17. a 
Een Canadees: 
_de Avro CF-100. 
Een Nederlands : 
de Fokker F-27 «Friend- 
ien. Italiaans 5 
de Meteor FL 53. 
Ben Spaans : 
de Casa-201 « Alcotàn 
Bij welke nummers horen 
?… Zoek dat ’ns op |. En 
rijf je antwoord op bladzij- 
6! 












eel geluk ! 


zi 





WELKE VLIEGTUIGEN ZIJ 
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ALS JE AL KAN TEKENEN... 


KAN JE OOK EEN BEELDVERHAAL MAKEN OP VOORWAARDE... 


‚dat je een beweging kan weergeven. Probeer een heel eenvou- 
dige figuur te vinden en geef die weer onder de voornaamste 
gezichtshoeken. Je moet hem van voren, van opzij, van achteren, 
enzovoort, kunnen tekenen zoals Franquin hieronder met zijn Rob- 
bedoes heeft gedaan. Hou vooral de voornaamste gewrichten in 
het oog: de plaatsen, waar je armen benen, rug, enz. moet 
buigen om je held een houding te geven. he 





André Franquin. 
MM jaar ond. 














Dit zijn de voornaamste ge- — 
wrichtspunten. Bij het tekenen 
ishet verstandig een soepele 
„rugwervel te schetsen. 


Een goed systeem: een snelle schets 

naar het voorbeeld van het mannetje — 

rechts, Tien of vijftien keer overnieuw 

doen, tot het wâzenlijke van de hou- 

ding er is. Dan pas de kleding ver- 

zorgen, en de en te uitwer- 
e en. AR 


Dikwijls moet je zelf gezichten trek- 

ken om ze beter te kunnen tekenen. 

Een spiegel komt hier goed van pas, 

Vergeet niet, dat een beweging altijd 

overdreven moet zijn en vooral ple- 
zierig | 





AEN EM BE LPE EET 8 eht knee E A 


“ MOETEN JE PERSONAGES ACTEURS 
ZIJN 


De uitdrukking wordt niet alleen door gelaatstrekken 

weergegeven : het hele lichaam neemt er aan deel: 

hoofd omhoog. bij trots; gebogen rug bij zorgen; je 

springt van vreugde; je bent slap bij grote vermosid- 

«heid Bij een karikatuur worden deze uitdrukkingen 
letterlijk opgenomen. 


Teken een kop heel eenvoudig en oefen je om er de. meest 
verschillende gevoelens in aan te brengen door wenkbrau- 
wen, ogen en oogwimpers (bij dieren de oren) te verande- 
ren, De plaatsing van het hoofd op de schouders heeft 
ook zijn belang in de uitdrukking van een gevoel. 





B 


en vatte 
ex ; Dd 
or! 


Het beste middel om je er rekenschap van te geven of je tekening de 
juiste uitdrukking weergeeft, is aan iemand anders te vragen, wat 
hij in je tekening ziet. Als diegene het niet vindt. begin dan op: 


nieuw | 







Wanneer een tekenaar een 


woedende man uitbeeldt, is hij 
zelf razend ; wanneer hij dom 
zit te lachen wil dit zeggen, 
dat zijn figuur tevreden is. 
De tekenaar steekt zich in de 







Ee NE eld 





manman : Dd 


… Kijk, MiTacq, ik heb me getekend. Wat zeg je er van ? 

— Hm... Niet kwaad... Hm! Ja, ja?.… Hm! 

— Je hebt me indertijd gezegd, dat ik je altijd om raad mocht komen 
vragen… 

—_ Goed! Aan het werk dan! Ik zal je tekening eens opnieuw beginnen… 
Kijk ! Ik bepaal eerst de bewegingslijnen of de houding, maar let er steeds op, 
dat het evenwicht behouden blijft (een loodlijn uit de hals moet altijd tussen 
de voeten vallen). Zo, de eerste tekening is-af. Nu gaan we verder en bepalen 

we de verhoudingen, die eigen zijn aun de figuur. We nemen een bepaalde 

eenheid van maat, het hoofd bijvoorbeeld, en we schatten ‘hoeveel hoofden er 





MiTacq, in-de to'ale grootte van dat lichaam zitten... Dat is tekening nummer twee. Op 
3 jaar oud. de derde plaats schetsen we de voornaamste onderdelen : oren, kapsel, kraag, 
Ko riem, mouw, broek, schoenen enzovoort… Dat is schets nummer 3. Pas daarna 


brengen we de fijnere bizonderheden aan: ogen, neus, mond, handen, dus die 
dingen, die belangrijk zijn voor de uitdrukking van gemoedstoestanden, enzo- 
voort. Daarna de kleren. Let goed op de plooien, want dat is zeer belangrijk ! 





Dd 


Teken. EUEKY 





Om Lucky Luke te tekenen moet je een lijn in vier gelijke delen verdelen… 
Dat beweert Morris tenminste. « Ik krijg wel eens — zo vertelde hij — tekenin- 
gen van Lucky Luke, die door de lezers gemaakt zijn. Over het algemeen zie je 
dadelijk, datehun tekeningen Lucky Luke voorstellen, maar… de verhoudingen 
zijn er niet. Het hoofd is te groot of te klein, de riem zit te hoog of te laag… » 

Daarom laat de beroemde tekenaar van Lucky Luke en Jolly Jumper nu zelf 
eens in stukken en brokken zien, hoe je te werk moet gaan. Hij maakte een 
snelle schets die wij onmiddellijk fotografeerden, Daarna begon hij de afwer- 
king : eerst het hoofd. Weer namen wij een foto. Morris nam nu de romp onder 
handen… Foto! Enzovoort, tot onze Lucky helemaal was afgewerkt, met de 
kleuren er bij. Het resultaat zie je hierboven afgedrukt. 

Morris zelf doet het natuurlijk zo niet meer. Deze werkwijze is speciaal 
voor de tekengrage lezers, die graag eens hun helden op papier willen zetten. 


Aan de slag! 


Morris, 
Il jaar oud. 





13 





TEKEN COWBOYS... 
EN JAN KORDAAT !_ 





De Robbedoesredactie vroeg me, hoe of ik teken. Wat moet ik 
daarop antwoorden ? Moeilijk ! Vooral omdat de andere tekenaars 
me spottend aankijken, als ze bij me komen, Waarom? Wel, ik 
beweer namelijk een « nieuw systeem» ontdekt te hebben: een 
nieuw merk penseel, een andere papiersoort, een geheim trucje 
voor de schaduwen… 

Het voornaamste van alles is volgens mij de schets. Je moet 
alles tekenen wat je zo tegenkomt en ziet: mensen, planten, die- 
ren… Een goed potlood, een blocnote, goed schrijfmachine-papier 
en dan maar schetsen, schetsen, schetsen. Op die manier levende 
en werkelijke beelden. De schets moet natwurlijk uitgewerkt wor- 
den. De hoofdlijnen moeten al dadelijk uitkomen en… juist zijn. 
Let er onder andere op, dat je geen fouten maakt in perspectief, 
Een goeie raad: zit niet te veel aan eenzelfde schets te knoeien. 
Maak een nieuwe, dat is veel beter. Als je denkt dat het goed 
is, trek het geval dan in O. 1. (Chinese) inkt. Eerst de schaduwen. 
Als je met het penseel klaar bent, verzorg je de fijnere afwerking 
met een pen. 

Belangrijk : sommige bizonderheden kun je zonder meer weg- 
laten, Je tekening zal er des te mooier door zijn. De kunst ie 
alleen te weten: welke! Tekenen is 5 % inspiratie en 95 % 
zweten ! 
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Jijé, 1 Jaar oud. 








Het is vrij gemakkelijk een bepaalde figuur te vinden 
en uit te werken: je hoeft alleen maar het nodige geduld 
te hebben om ze twee-, driehonderd keer in alle mogelijke 
houdingen te tekenen. Door dat telkens opnieuw tekenen 
krijg je de figuur in je vingers. Als je Buck Danny of 
Sonny Tuckson wil tekenen, moet je ook zo te werk gaan. 


Als je ooit een bzeldverhaal zou willen tekenen, luister 
dan eens naar mijn goede raad: zorg voor de nodige docu- 
mentatie: vliegtuigmodellen, foto's van cockpits, motoren, 
stuurinrichtingen, enzovoort. Vergeet vooral ook de unifor- 
men niet: de onderscheidingstekens, knopen, knoopsgaten, 
vorm van kraag… Dat kan je allemaal aan de hand van 
foto's te weten komen. Uit ervaring weet ik, dat er heel 
wat lezers zijn, die zo'n kleine vergeetachtigheid opmer- 
ken ! 

Een ander belangrijk iets: de netheid van een tekening. 
Zo gauw je je tekening in JJ. 1. (Chinese) inkt klaar hebt, 
moet je alle potloodstrepen goed uitstuffen… 


Tot slot: succes, beste tekenaars! 





Vic Hubinea. 


Buck Danny in een rechthoek… Zijn gezicht tenminste. De afmetingen van ‘deze rechthoek staan 
aangegeven op de eerste schets. Teken bij voorkeur de eerste keren groter dan de hier afge- 
drukte voorbeelden. í 





fi 
Daarom kan een cirkel dienen als basie 
ur 


Wat Sonny betreft: die heeft juist een rond gezicht. 
van zijn portret. Met een beetje vaardigheid zal je er op de duur in slagen onze vriend zonder 
hulpmiddelen op papier te zetten ! 
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